Formation

ANNIVERSAIRE A ANGOULEME (1/2)

Le Cnam-Enjmin a 20 ans !

En seulement deux décennies, I Ecole nationale du jeu et des médias interactifs numériques s est imposée
comme le lieu incontournable pour celles et ceux qui, créatifs et al’ esprit innovant, désirent faire carriere
dans|e secteur du jeu vidéo. Un domaine ou le savoir-faire frangais est reconnu dans le monde entier, et
dont les acteurs aiguisent leur stratégie pour que notre pays devienne leader européen d’ici cing ans.

Forte de son expérience, I'Enjmin entend continuer a accompagner le mouvement en formant les talents de
demain.

~ Tout une semaine de festivités dans les locaux du

~—  Cnam-Enjmin a Angouléme pour célébrer les 20 ans

d’une réussite: démonstration par les éléves de leurs

1 jeux vidéo, hommage des collectivités locales, remise

(| des dipldmes... et plus de 500 invités pour I'occasion ! «
_ Pourtant, explique Marc Himbert, président de
I’Assemblée des chaires du Cnam, c’était au départ un
pari insensé, avec des métiers dont on ne savait pas trop

ce qu'ils allaient devenir ».

Force est de constater que le Cnam-Enjmin a gagné son
pari. Premiere grande école publique francaise
entierement consacrée a tous les métiers du jeu vidéo,
elle fait aussi partie du Péle Image Magelis
d’Angouléme, le caeur nucléaire de la filiere Image en Charente, organisé autour de quatre axes : la BD, lI'animation,
les tournages et le jeu vidéo. Philippe Bouty, le président de Magelis, de souligner : « Le Cnam-Enjmin forme des
professionnels de trés belle qualité, une fierté pour I'écosysteme du département de la Charente. »

Premier bilan

En 20 ans, le Cham-Enjmin est devenu une plague tournante pour toute personne pressée d’intégrer le monde
du jeu vidéo et des médias interactifs et de faire valoir son talent: 1 100 diplomés, 225 éléves actuellement en
formation, 150 prix et récompenses en France et a l'international. Stéphane Natkin, fondateur de I'école et directeur
jusqu’en 2018, évoque « sa joie d’en étre arrivé la, une aventure passionnante qui ne fait que commencer ».

Aujourd’hui, 4 formations reconnues par les professionnels du secteur font I’objet d’'une forte demande :

Licence Informatigue jeux vidéo

Master Jeux et médias interactifs numériques

Mastére spécialisé Interactive Digital Experience - Designer d'expérience interactive et ludigue pour le jeu
vidéo, la culture et la communication

Ingénieur Informatique et multimédia

Au fil de sa croissance, le Cham-Enjmin a endossé le double
role de phare et de vigie. Un phare pour ses éléves, dont
certains ont fondé des start-ups et des studios de jeux implantés
dans le département de la Charente. Résultat : une cinquantaine
d’emplois créés ! Une vigie, avec des partenariats d’exception
pour conserver une longueur d’avance : Ubisoft, Amplitude
Studios, Asobo Studio, Dontnod Entertainment.
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https://formation.cnam.fr/
https://www.cnam.fr/
https://www.magelis.org/en/
https://www.magelis.org/en/
https://enjmin.cnam.fr/formations/licence-informatique-jeux-video/licence-informatique-jeux-video-1289679.kjsp?RH=actuformation
https://enjmin.cnam.fr/formations/master-jeux-video/master-jeux-et-medias-interactifs-numeriques-1026151.kjsp?RH=actuformation
https://enjmin.cnam.fr/formations/ms-designer-d-experiences-immersives/mastere-specialise-designer-d-experiences-immersives-interactives-et-ludiques-1033769.kjsp?RH=actuformation
https://enjmin.cnam.fr/formations/ms-designer-d-experiences-immersives/mastere-specialise-designer-d-experiences-immersives-interactives-et-ludiques-1033769.kjsp?RH=actuformation
https://enjmin.cnam.fr/formations/ingenieur-ingenieure-informatique-et-multimedia/presentation/ingenieur-ingenieure-informatique-et-multimedia-1033933.kjsp?RH=actuformation

Il y a aussi tous ces partenariats académiques tissés au fil des
années, qui permettent de gagner en notoriété et en
savoir-faire: Gobelins, I'école de I'image, 'Ecole européenne
supérieure de I'image et I'Université de Poitiers c6té frangais ; des
universités ou écoles en Allemagne, Canada, Mexique, Uruguay

et Afrique du Sud co6té international.

Ajoutons aussi le récent partenariat conclu avec I'X, autrement dit 'Ecole polytechnique de Palaiseau. Le Cnam-Enjmin
rejoint ainsi la vingtaine d'écoles d’applications permettant aux éleves de 4e année du cycle d’ingénieur de I'X de suivre
a Angouléme une spécialisation dans le champ des médias interactifs numériques. L’avantage pour les étudiants :
étre doublement diplémés des deux écoles a lI'issue de leur formation. Quatre d’entre eux, dont une femme, ont
d'ores et déja bénéficié de ce nouveau dispositif.

Le Cnam-Enjmin : au service de larecherche technologique, de I'innovation... et du divertissement !

Le programme de recherche du Cnam-Enjmin,
regroupant plusieurs projets liés a I'innovation dans le
domaine, s’appuie sur les laboratoires partenaires de
I'école. C’est singulierement le cas avec l'entité
Créativité, images et interactions numériques entre
I'Ecole européenne supérieure de I'image, le Centre
national de recherche scientifique, I'Université de Poitiers
et le Cnam, qui permet, avec le soutien de la région
Nouvelle-Aquitaine, de fédérer tous les acteurs locaux.
Citons aussi le laboratoire Cédric, structure totalement
rattachée au Cnam, et plus particulierement son équipe
Interactivité pour lire et jouer.

Enfin, il serait dommage gue le Cnam-Enjmin ne participe
pas pleinement a la vie locale, depuis 20 ans qu'il est
installé a Angouléme. C’est tant mieux, car c’est tout le contraire qui se passe ! Outre sa part|C|pat|on au Festival
international de la BD et a de nombreux événements angoumoisins, I'école est en plein projet de création d'un festival
autour des jeux vidéo expérimentaux, en collaboration avec le groupe de presse Sud Ouest. Rien n’est encore acté,
mais Angouléme pourra peut-étre bientot se targuer d’accueillir sur son territoire un nouvel événement d’importance.

En méme temps que le Cnam-Enjmin féte ses 20 ans, le Conservatoire célebre les 70 ans de son engagement dans les
territoires. Question a la direction de I'école et & ses éléves : ces deux anniversaires ne mériteraient-ils pas qu’on crée
un jeu vidéo spécial pour I'occasion? Le défi est lancé!



https://cedric.cnam.fr/lab/




20 juin 2022
25 juin 2022

Stéphane Natkin, fondateur et directeur du Cnam-Enjmin jusqu’en 2018, et Axel Buendia, actuel
directeur de I'école.

Deuxieme épisode, mardi 12 juillet
Les 20 ans du Cnam-Enjmin : les créations des éleves

= voir le site de I'Enjmin

=+  voir le site du Cnam-Enjmin
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https://formation.cnam.fr/informatique-reseaux-informatiques/ecole-nationale-du-jeu-et-des-medias-interactifs-accueil-1126103.kjsp?RH=actuformation
http://www.cnam-enjmin.fr

